Bloques de contenidos de Tecnologías I.  (1º ESO)
BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS TECNOLÓGICOS 

· Necesidades básicas y secundarias del ser humano*. 

· Fases de la actividad técnica.

· Beneficios y problemas derivados de la actividad tecnológica.*

· Fases correspondientes al proceso de creación de productos.*

· Identificación de necesidades y su relación con los productos que las solucionan*.

· Identificación de los elementos de invención y de construcción en la actividad tecnológica.

· Seguimiento de las fases correspondientes al proceso tecnológico de creación.*
· Planificación y reparto de tareas en un grupo de trabajo.*
· Valoración y reconocimiento de la importancia de la tecnología en la sociedad actual y sus repercusiones positivas en la calidad de vida*.

· Reconocimiento del esfuerzo creativo como valor moral esencial en la sociedad.

· Respeto y sensibilidad hacia las actividades tecnológicas de las distintas culturas y épocas.

BLOQUE 2. HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS 

· El ordenador: elementos básicos y funcionamiento.

· Descripción de los componentes de un ordenador.*
· Sistema operativo. Escritorio, programas y ventanas.

· El explorador de Windows. Organización de la información en un PC.

· Protección de la información del ordenador. Copias de seguridad.

· Uso de la papelera de reciclaje.

· Programas de consulta.
· Uso de los elementos del escritorio de Windows.*
· Manejo de las ventanas del sistema operativo.*
· Mover, copiar y eliminar carpetas y archivos.*
· Necesidad de los programas de consulta como elementos ágiles y de volumen reducido.

· Valoración de la utilidad del ordenador como herramienta de información, comunicación e investigación.

· El procesador de textos: posibilidades de trabajo*.

· Guardar, recuperar e imprimir documentos.*
· Herramientas para modificar un texto.

· Presentación y aspecto de los documentos escritos.

· Tablas.

· Símbolos, figuras e imágenes.

· Utilización de las herramientas básicas del procesador de textos.*
· Creación y modificación de documentos de texto sencillos*.

· Inclusión de tablas.

· Impresión de documentos.

· Tomar conciencia de las ventajas y los inconvenientes que supone el uso del ordenador en la vida cotidiana.
· Valorar las posibilidades que ofrecen los procesadores de textos.
· Tener curiosidad por conocer nuevas aplicaciones informáticas.

BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TÉCNICO 

· Clasificación de cada uno de los tipos de materiales según su origen: pétreos, cerámicos, metálicos, plásticos y derivados de la madera.*
· Propiedades de los materiales.

· Criterios de selección de los materiales.

· El reciclado de los materiales.*
· Industrias de extracción y de transformación.

· Secuenciación correcta de las fases del proceso de obtención de los materiales.

· Clasificación de los materiales según su origen, su utilización y sus propiedades.

· Aplicación de la regla de las tres erres.
· Organización, planificación y selección de los materiales para la fabricación de un objeto.

· Interés por conocer los tipos de industrias en las que se obtienen los materiales.

· Sensibilidad por la repercusión medioambiental de la elaboración, el uso y el desecho de productos y el consumo de materias primas.*
· Interés por conocer los materiales que el ser humano ha usado a lo largo de la historia y los materiales futuros.

· Marcar y trazar: técnicas y útiles de trazado.*
· Cortar y serrar. Selección de herramientas en función del tipo de material y la forma de la pieza.*
· Perforar y afinar. Selección de herramientas en función de la dureza y el espesor del material.

· Sistemas de unión. Selección de procedimientos según el tipo de unión y el material de las piezas.

· Recubrimientos y acabados: técnicas de aplicación.

· Normas de seguridad en el taller.*
· Diferenciación de las etapas de un proceso de trabajo.*
· Secuenciación de las técnicas para cada tarea.

· Clasificación de los materiales de recubrimiento y acabado.
· Organización y planificación del trabajo en el taller. Selección de útiles, herramientas y máquinas necesarios para el taller.*
· Inquietud por diferenciar los útiles y las herramientas del taller.

· Responsabilidad en el uso de los útiles y las herramientas del taller.

· Valoración de la importancia de la planificación y el orden en el trabajo de taller.

BLOQUE 4. TÉCNICAS DE EXPRESIÓN Y COMUNICACIÓN 

· Elementos gráficos. Importancia de su uso.

· Materiales e instrumentos de dibujo.*
· Trazado de líneas paralelas y perpendiculares.

· Trazado de rectas que formen diferentes ángulos entre sí.

· Representación de objetos sencillos mediante bocetos y croquis.*
· Acotación de un objeto sobre su croquis.*
· Dibujo de las vistas de un objeto representado previamente en perspectiva caballera y viceversa.

· Despiece de productos sencillos.*
· Dibujos en tres dimensiones: perspectiva caballera.

· Interpretación de señales para transmitir información.

· Uso de los materiales e instrumentos de dibujo.

· Medida de longitudes y ángulos.

· Medida de un objeto real y representación en perspectiva caballera.

· Identificación de señales de seguridad.

· Cuidado del material de dibujo.

· Gusto por la limpieza en la representación de dibujos*.

· Interés por el conocimiento de las diferentes formas en las que se puede representar un producto.

· Respeto por el trabajo realizado por los compañeros.

BLOQUE 5. ESTRUCTURAS 

· Estructuras laminares, masivas y de armazón*.

· Elementos simples en una estructura*.

· Tipos de esfuerzos.*
· Diferentes formas (perfiles) y materiales para mejorar la resistencia de las estructuras.

· Factores para la estabilidad de las estructuras.*
· Partes fundamentales en la construcción de edificios. Presentación de estructuras en el entorno.

· Identificación de elementos en las estructuras de armazón*.

· Análisis de los tipos de esfuerzo soportados por los elementos simples del mobiliario del aula*.

· Construcción de diferentes elementos con perfiles variados y análisis de su resistencia.

· Construcción de estructuras de armazón teniendo en cuenta su resistencia y estabilidad.

· Adquisición de hábitos ordenados.

· Respeto hacia el trabajo y las ideas de los compañeros de grupo.*
· Interés y perseverancia ante las dificultades.

· Empleo del vocabulario apropiado*.

BLOQUE 6. MECANISMOS 

· Máquinas simples. Palancas, poleas y polipastos*.

· Mecanismos de transmisión del movimiento circular. Poleas de transmisión, engranajes, tornillos sin fin y ruedas dentadas y cadenas.*
· Mecanismos de transformación del movimiento. Tornillo, piñón-cremallera, levas, sistema biela-manivela y cigüeñal.*
· Elementos auxiliares en los mecanismos. Ejes y soportes y guías y articulaciones.

· Explicación del funcionamiento de las máquinas simples y de las distintas clases de mecanismos*.

· Identificación de los mecanismos de transmisión del movimiento circular y de transformación del movimiento en sistemas más complejos.

· Selección del mecanismo más adecuado para la realización de un proyecto.*
· Búsqueda de ejemplos de objetos del entorno que empleen los diferentes tipos de mecanismos.

· Interés por conocer los principios científicos en los que se basa el funcionamiento de sistemas técnicos.

· Reconocimiento del valor de las máquinas simples y de los diferentes mecanismos como medio para solucionar problemas ahorrando esfuerzo.

· Valoración de la importancia de los mecanismos en la evolución y el desarrollo de la técnica.

BLOQUE 7. ELECTRICIDAD 

· Generación y aplicaciones de la electricidad.

· El circuito y sus magnitudes fundamentales.*
· Elementos elementales que componen un circuito*.

· Conexión en serie, en paralelo y mixta en circuito.*
· Símbolos y esquemas eléctricos sencillos.*
· Seguridad eléctrica para objetos y personas.*
· Identificación de elementos a través de sus símbolos.*
· Interpretación de esquemas eléctricos elementales.

· Montaje de circuitos sencillos a partir de un esquema.*
· Identificación de los riesgos de la energía eléctrica.

· Utilización de las distintas fuentes de información acerca de la identificación de aparatos de alta eficiencia eléctrica.

· Sensibilidad frente al ahorro de energía eléctrica.*
· Interés por comprender el funcionamiento de los elementos eléctricos y de los circuitos.

· Observancia de las normas y medidas de seguridad al utilizar los aparatos eléctricos.*
BLOQUE 8. TECNOLOGÍAS DE LA COMUNICACIÓN. INTERNET. 

· Uso de Internet para la búsqueda de información.*
· Selección de criterios en la navegación por Internet.

Bloques de contenidos de Tecnologías I I.
1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos.

- Documentos técnicos necesarios para la elaboración de un proyecto.(*)
- Diseño, planificación y construcción de prototipos mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas estudiadas. .(*)
- Empleo de herramientas informáticas, gráficas y de cálculo, para la elaboración, desarrollo y difusión del proyecto.

- Análisis y valoración de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicación de las normas de seguridad en el aula-taller. .(*)

2. Hardware y software. 

Los alumnos de este año no trabajaron la parte relativa a informática durante el primer ciclo, por tanto se  recogerán los objetivos, contenidos y criterios de evaluación del primer ciclo y se realizará una introducción a los de tercero.

- Arquitectura y funcionamiento del ordenador.

- Identificar las partes de un ordenador, su funcionamiento y su función en el conjunto: placa base, microprocesador, memoria RAM, memoria caché y ROM, ranuras de expansión y tipo, disco duro, disquetera, lector de CD, fuente de alimentación, tarjeta gráfica, tarjeta de sonido, conexiones, etc. .(*)
- Disposición positiva en la utilización del ordenador como herramienta habitual en las tareas escolares. .(*)
- Manejo de programas sencillos: procesador de textos y hoja de cálculo, para elaborar apuntes y hojas de ejercicios, así como documentación de la memoria del proyecto. .(*)
- Instalación de programas y realización de tareas básicas de mantenimiento del sistema. Acceso y puesta a disposición de recursos compartidos en redes locales. .

- Herramientas básicas para el dibujo vectorial y el grafismo artístico.

- Conocimiento y aplicación de terminología y procedimientos básicos de hojas de cálculo. Fórmulas. Elaboración de gráficas. .(*)

- El ordenador como herramienta para la organización de la información: gestor de bases de datos. Búsqueda de información, creación y actualización de una base de datos.

- Aplicaciones de dibujo asistido por ordenador
3. Técnicas de expresión y comunicación.

- Sistemas sencillos de representación. Vistas y perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y realidad. Escalas. Acotación. .(*)
- Metrología e instrumentos de medida de precisión: calibre, micrómetro. Conocimiento y uso de dichos instrumentos de medida.

4. Materiales de uso técnico. 

- Introducción a los plásticos: clasificación. Obtención. Propiedades características. Aplicaciones industriales y en viviendas. .(*)

- Técnicas básicas e industriales para el trabajo con plásticos. Manejo y uso seguro de herramientas. 

- Materiales de construcción: pétreos, cerámicos. Propiedades características. 

5. Electricidad y electrónica. 

- Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas básicas. Simbología. Ley de Ohm. .(*)

- Circuito en serie, paralelo y mixto. .(*)

- Circuito eléctrico: corriente alterna y corriente continua. 

- Potencia y energía eléctrica. .(*)

- Montajes eléctricos sencillos: circuitos mixtos. .(*) Inversor del sentido de giro. 

- Máquinas eléctricas básicas: dinamo y motor de corriente continua. Generación de la corriente eléctrica. Alternador. .(*)
- Efectos de la corriente eléctrica: electromagnetismo. Aplicaciones.

- Aparatos de medida básicos: voltímetro, amperímetro, polímetro. Realización de medidas sencillas. .(*)
- Introducción a la electrónica básica: el diodo y la resistencia; el transistor como interruptor. Descripción de componentes y montajes básicos. .(*)
6. Tecnologías de la comunicación. Internet. 

- El ordenador como medio de comunicación intergrupal: comunidades y aulas virtuales. Foros, blogs y wikis. Internet. Elaboración de páginas web. .(*)
- Actitud crítica y responsable hacia la propiedad y la distribución del software y de la información: tipos de licencias de uso y distribución. .(*)

- Introducción a la comunicación alámbrica e inalámbrica.(*). El espacio radioeléctrico. Satélites y sus aplicaciones civiles.

- Introducción a la telefonía, radio y televisión.

7. Energía y su transformación.

- Energía eléctrica: generación, transporte y distribución.

- Centrales. Descripción y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y nucleares. Tratamientos de los residuos. .(*)
- Energías renovables: sistemas técnicos para el aprovechamiento de la energía eólica, solar, mareomotriz y biomasa. Importancia del uso de energías alternativas. .(*)

- Energía y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energéticos. Impacto medioambiental de la generación, transporte, distribución y uso de la energía. .(*)
8. Control y robótica.

- Introducción a las máquinas automáticas y robots: automatismos. Arquitectura de un robot. Elementos mecánicos y eléctricos para que un robot se mueva. Sistemas de control. .(*)

9. Tecnología y sociedad. 

- Tecnología y medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnológico. Contaminación. Agotamiento de los recursos energéticos y de las materias primas. Tecnologías correctoras. Desarrollo sostenible. .(*)

10. Mecanismos

.

· Mecanismos de transmisión del movimiento circular. Poleas de transmisión, engranajes, tornillos sin fin y ruedas dentadas y cadenas. (*)
· Mecanismos de transformación del movimiento. Tornillo, piñón-cremallera, levas, sistema biela-manivela y cigüeñal. (*)
· Selección del mecanismo más adecuado para la realización de un proyecto. (*)
.Bloques de contenidos de Tecnología 4º ESO.
TEMA 1.
TECNOLOGÍA DE LA COMUNICACIÓN TELECOMUNICACIONES Y REDES INFORMÁTICAS

TEMA 2.

SISTEMAS NEUMÁTICOS E HIDRÁULICOS
TEMA 3.
LA EVOLUCIÓN DE LA TECNOLOGÍA / TECNOLOGÍA SOCIEDAD

PROYECTO:
DISEÑO Y COMIENZO DE LA CONSTRUCIÓN DE UN DISPOSITIVO ROBOTIZADO
PROYECTO:
FINALIZACIÓN DE LA CONSTRUCIÓN DEL DISPOSITIVO. REALIZACIÓN DE LA MEMORIA

TEMA 4.

SISTEMAS DE CONTROL
TEMA 5.

DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS

ELECTRÓNICA DIGITAL

TEMA 6.

MÁQUINAS AUTOMÁTICAS Y ROBOTS
TEMA 7.
PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

TEMA 8.

DISEÑO ASISTIDO POR ORDENADOR
TEMA 9.

INSTALACIONES EN LOS EDIFICIOS
